
情報学研究所（情報学部学⽣センター） info-f@itp.kindai.ac.jp

ミッション遂⾏で報酬がある成功報酬型プロジェクト

有名MCは必ず実現できるとは限りません

・当⽇は学⽣が運営︕
・有名MC出演企画も応募可能︕
・学⽣の⾃由な発想で︕ etc.

応募 審査
・実現できる計画︖
・エンターテインメント性は︖
・実施体制が整ってる︖ etc.

準備
・シナリオを作成する
・配信機材操作をマスター
・リハーサルの実施 etc.

ミッションミッション
令和6年9⽉22⽇（⽇）オープンキャンパス
⾼校⽣向けesportsイベントで以下の条件をクリアすること
来場者数︓200名 もしくは 配信視聴者数︓1,000名

令和6年9⽉22⽇（⽇）オープンキャンパス
⾼校⽣向けesportsイベントで以下の条件をクリアすること
来場者数︓200名 もしくは 配信視聴者数︓1,000名

応募期間
4/19〜5/17

事前説明会
（参加必須ではない）
4/22 12:30

審査の上、優秀な企画１組を採択する予定で

学⽣企画esportsイベントを募集中


