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我々の身の回りの現象は、局所的な規則からより大局的な規則が
生まれるという階層的な規則性を有しています。本研究では、創発
された大局的な規則への認知が、現象の理解に及ぼす影響につ
いて、実験的な検討を進めています (Fig. 1)。

Emergent patterns arise in a wide variety of situations (physical 
and social situations). We are focusing on effects of emergent 
patterns on discovering local rules as basic principles 
underlying phenomena by using Conway’s Game of Life (Fig. 1).

洞察問題解決（ひらめき）、科学的発見，創造性など、表象の転換を伴
う思考のプロセスについて、心理学的および情報処理的観点から研究
を行っています。

Our research interests are in higher-order cognitive processes, 
especially insight problem solving, scientific discovery, and creative 
activity. We are investigating these processes by conducting 
psychological experiments and constructing cognitive models.

ある対象を創造的であると感じるのはなぜでしょうか (Fig. 2)。また、
そのような評価は揺るぎないものなのでしょうか。創造性の評価と
その一貫性を実験的に明らかにします。

The manner of assessing creative products is one of the central 
issues when evaluating creative process. We are investigating 
the nature of creative assessment (Fig. 2).
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Fig.1:Game of life as the rule discovery task

Fig.2:Creativity assessment
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