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Blockchain Laboratory

研究概要 Research Outline 最近の研究実績 Recent Research Results
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SDGs達成に向けた取り組み

山﨑 重一郎
YAMASAKI Shigeichiro

Subject Teacher
担当教員

YAMASAKI Shigeichiro

ブロックチェーン・プログラミング 仮想通貨入門 (KS情報科学専門
書)山﨑 重一郎, 安土 茂亨, 田中 俊太郎
講談社 ISBN：4061538314 2017年8月

Blockchain programming virtual currency introduction (KS 
information science specialty book): Shigeichiro Yamasaki, 
Shigeyuki Azuchi, Shuntaro Tanaka
Kodansha ISBN: 4061538314 August 2017

仮想通貨―技術・法律・制度
岡田 仁志, 高橋 郁夫, 山﨑 重一郎
東洋経済新報社   2015年6月   ISBN:9784492681381

Virtual Currency-Technology, Law, System
Hitoshi Okada, Ikuo Takahashi, Shigeichiro Yamasaki
Toyo Keizai Shinpo Co., Ltd. June, 2015 ISBN: 9784492681381

ブロックチェーン・エコノミーのコンセンサスとガバナンス, 山﨑重一郎, 
国立研究開発法人科学技術振興機構 情報管理   60(6) 412-419   
2017年9月

Consensus and Governance of Blockchain Economy, Shigeichiro 
Yamasaki,  Agency of Science and Technology Japan,  Information 
Technology Management.  60 (6) 412-419 September 2017

ブロックチェーンの分散台帳を利用した電子投票による集合知の構
成―対称的な非集中型監査と絶対中立的な非可逆的記録―, 山﨑重
一郎,情報処理   57(12) 1204‐1209   2016年11月 

Configuration of Collective Intelligence by Electronic Voting using 
Blockchain based Distributed Ledger - Symmetrical decentralized 
audit and absolute neutral irreversible record -, Shigeichiro 
Yamasaki, Information Processing 57 ( 12) 1204-1209 November 
2016

●

●

●

●

Bitcoinのセカンドレイヤ技術によるスマートロックに対する即時
制御

Immediate control for smart lock by Bitcoin's second layer 
technology

＊ブロックチェーンのセカンドレイヤ技術の研究開発
＊ブロックチェーン上のデータの信用と匿名化に関する研究
＊スマートコントラクトの記述方法に関する研究

＊Research and development of blockchain second layer technology
＊Research on trust and anonymization of data on blockchain
＊Research on how to describe smart contracts

ブロックチェーンベースのスマートコントラクトを利用した群ロボッ
トのための故障耐性を備えた協調制御

Fault-Tolerant Cooperative Control for Swarm Robots Using 
Blockchain Based Smart Contracts

〈著書／Books〉

〈論文／Published Papers〉

進行中の研究内容 Research Contents in Progress

特任教授
Specially Appointed Professor

職  位
Position

博士（情報科学）
Ph.D. in information science

学  位
Degree

インターネット工学、ネットワークセキュリティ など
Internet engineering, Network security etc

担当講義科目
Charge of Subjects

yamasaki@fuk.kindai.ac.jpe-mail

研究テーマ・キーワード Research Themes・Keywords

ブロックチェーン技術とブロックチェーン経済圏に
おける応用技術の研究開発

Research and development of blockchain technology and
applied technology in blockchain economics

●ブロックチェーン

●トラストモデル
Blockchains

Trust model

●個人情報管理

●電子マネー
Personal information management

Electronic money
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Software Laboratory

准教授・大学院准教授
Associate Professor・Associate Professor at Graduate School

職  位
Position

電子情報工学コース
Electronics and Computer Science Course

大学院
Graduate School

博士（工学）
Doctor of Engineering

学  位
Degree

ソフトウェア工学、プロジェクト管理
Software Engineering, Project Management

担当講義科目
Charge of Subjects

ktakahas@fuk.kindai.ac.jpe-mail

研究概要 Research Outline

最近の研究実績 Recent Research Results

1

SDGs達成に向けた取り組み

高橋 圭一
TAKAHASHI Keiichi

Subject Teacher
担当教員

Keiichi Takahashi, A Support Tool for Instructors to Better 
Understand How Students Work on Assignments in Small Classes, 
12th International Conference on Information and Education 
Technology, 2024 (in press)

Keiichi Takahashi, An interactive tool to improve program 
readability for novice students, Springer Book Series: Lecture 
Notes in Educational Technology, 2024 (in press)

Keiichi Takahashi, What the instructor can learn by recording 
students’ desktop screens in online programming classes, 
International Journal of Education 11(3), pp.45-52, Sep. 2023.

●

●

●

VRランニングシステム
HMDを装着することで屋外と同じ運動をめざしたシステムです。気
温や天候に関係なく室内で世界中のさまざまなコースを走ることを
めざします。

2 ダンスデジタル採点システム
小型モーションキャプチャ装置を用いてSNSで流行している振り付
けを模倣するダンスをカラオケのように採点するシステムを開発して
います。

学びや上達は人を幸せにします。その学びや上達をソフトウェアやさ
まざまな機器で支援することに興味があります。

Learning and improving makes people happy. We are interested in 
supporting human learning and improvement with software 
technology and various digital devices.

〈論文／Published Papers〉

TAKAHASHI Keiichi

進行中の研究内容 Research Contents in Progress

3 格闘ゲームの上達支援システム
格闘ゲームでは瞬時に攻撃と防御などの操作が必要となり、初心者
にとっては難しいゲームの１つとなっています。相手の攻撃を検知し
自動で防御することで上達を支援するシステムを開発しています。

Training Support System for Fighting Game

VR Running System

Dance Digital Scoring System

研究テーマ・キーワード Research Themes・Keywords

人の学びや上達を支援するシステムの研究
Research on systems that support human learning and improvement

●学習支援システム

●拡張現実感 / 仮想現実感
Learning Support System

Augmented Reality / Virtual Reality

●エンターテイメントシステム

●デジタルファブリケーション
Entertainment System

Digital Fabrication

4

プレイヤーがドットを配置し、そ
のドットにできるだけ効率よく移
動するプログラムを作成します。
競いながら楽しみながらプログ
ラミングを学習します。

Programming learning 
system using robot toys

ロボット玩具を活用したプログラミング学習システム

34


