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第二言語学習におけるジェスチャー産出と理解の有効性を、教師
と受講者の両観点から、行動・脳活動データと学習ログで検証し、
得られた知見を踏まえて教材を開発する研究を進めています。

This study will examine the effectiveness of gesture production 
and comprehension in second language learning from both 
teacher and learner perspectives, through behavioral and brain 
activity data and learning logs. The goal of this study is to 
develop learning materials based on the findings.

認知神経心理学及び教育工学の手法を利用し、言語と行為の熟達化と
喪失に関する心的・脳メカニズムの解明及び、関連・補助するシステム
の開発を行っています。

Using methods from cognitive neuropsychology and educational 
engineering, her research focuses on the mental and brain 
mechanisms related to the proficiencies and losses of language 
and action, and on the developing related and supporting 
systems.

適切なフィードバックが学習を促進することは広く知られています。
本研究では、学習ログ分析で抽出した理想的な学習行動パターン
に基づくフィードバック方法を開発し、その有効性を脳活動と行動
データで検証します。

It is widely known that appropriate feedback promotes 
learning. In this study, a feedback method will be designed 
based on the ideal learning behavior pattern extracted from 
the learning log analysis, and its effectiveness will be examined 
using brain activity and behavioral data.
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