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研究概要

インタラクティブシステム研究室
Interactive Systems Laboratory
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近赤外領域の画像情報を利用して、暗所における物体認識や、
可視光領域では捉えにくい水・霧などの光を透過する対象の状態
を解析・認識するシステムの開発を行っています。

Using image information in the short-wave infrared region, we 
are developing analysis and recognition systems for objects in 
the dark, and those for the state of optically transparent 
objects such as water and fog which are difficult to identify in 
the visible light region.

本研究室では、画像処理・解析・認識に関連する基礎研究から、視
覚メディアに着目したインタラクティブシステムに関する応用研究ま
でを幅広く進めています。

Our lab conducts a wide range of fundamental studies on image 
processing, analysis, and recognition and applied ones on 
interactive systems focusing on visual media.

画像に関する基礎研究の成果を応用した解析システムや、空中
ディスプレイの一種であるフォグディスプレイの開発など、視覚メ
ディアに着目したインタラクティブシステムの開発を行っています。

As interactive systems focusing on visual media, we are 
developing image analysis systems which apply the results of 
fundamental studies and fog display which is a type of aerial 
display.
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画像処理・分析・認識技術を応用した人間と
コンピュータ間の自然なインタラクションの実現
Realization of natural human-computer interaction by applying image 
processing,analysis, and recognition techniques
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