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Multimedia Laboratory

准教授・大学院准教授
Associate Professor・Associate Professor at Graduate School

職  位
Position

電子情報工学コース
Electronics and Computer Science Course

大学院
Graduate School

博士（工学）
Doctor of Engineering

学  位
Degree

Webコンテンツ企画設計、深層学習
Web Content Design, Deep Learning

担当講義科目
Charge of Subjects

katsuse@fuk.kindai.ac.jpe-mail

研究概要 Research Outline 最近の研究実績 Recent Research Results
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SDGs達成に向けた取り組み

勝瀬 郁代
MASUDA-KATSUSE Ikuyo

Subject Teacher
担当教員

Ikuyo Masuda-Katsuse, “Feature learning of Japanese pitch accents and 
applications to Japanese speech education,” Proceedings of 2023 14th 
International Congress on Advanced Applied Informatics, 2023.

勝瀬郁代，“日本語のピッチアクセントの特徴表現とその知覚的妥当性 
－日本語音声教育への応用のための基礎的検討－”,  信学技報SP2023-3，
pp. 8-13，2023．

Ikuyo Masuda-Katsuse, “Feature Representation of Japanese Pitch 
Accent and its Perceptual Adequacy －Fundamental Study for 
Application to Japanese Speech Education－,” IEICE Technical Report, 
SP2023-3, pp. 8-13, 2023.

勝瀬郁代，“日本語ピッチアクセントの特徴表現と主観的妥当性”，日本
音響学会秋季研究発表会講演論文集, 1-10-1, 2023.

Ikuyo Masuda-Katsuse, “Feature Representation of Japanese Pitch 
Accent and the Subjective Adequacy,” Proc. of the 2023 Fall meeting of 
the Acoustical Society of Japan, 1-10-1, 2023.

勝瀬郁代，藤本将太，花田雅斗, “大学講義における音声字幕生成とその
効率的運用”, 音響学会春季研究発表会講演論文集, 3-P-19, 2024.

Ikuyo Masuda-Katsuse, Shota Fujimoto and Masato Hanada, “Audio 
subtitle generation in university lectures and its efficient operation,” 
Proc. of the 2024 Spring meeting of the Acoustical Society of Japan, 
3-P-19, 2024.

杉岡慎之介, 勝瀬郁代，“プログラミング学習を支援するAIティーチング
アシスタントの作成”，電子情報通信学会総合大会講演論文集, 
ISS-SP-010, 2024.

Shinnosuke Sugioka and Ikuyo Masuda-Katsuse, “Development of AI 
teaching assistants to support programming learning,” Proc. of the 2024 
IEICE General Conference, ISS-SP-010, 2024.

白水美歌, 大坪竜馬, 勝瀬郁代，“複数の生成AIを組み合わせた語学学習
支援ツールの開発”，電子情報通信学会総合大会講演論文集, 
ISS-SP-011, 2024.

Haruka Shirouzu, Ryoma Otsubo and Ikuyo Masuda-Katsuse, 
“Development of L2 learning support tool combining multiple generative 
AIs,” Proc. of the 2024 IEICE General Conference, ISS-SP-011, 2024.
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現在は、日本語のピッチアクセントのモデル化に取り組んでいます。
多くの音声データをAIに学習させ、ピッチアクセントの特徴表現を
取得しています。この特徴表現を利用して、人の音声のピッチアク
セントの自動評価を実現し、外国人の日本語音声教育や言語聴覚
障碍児の発音練習システムに活用する予定です。

Currently, we are working on modeling pitch accent in 
Japanese. We have trained AI on a large amount of speech data 
to obtain feature representations of pitch accent. We plan to 
use this feature representation to automatically evaluate the 
pitch accent of human speech, and use it in Japanese speech 
education for Japanese Iearners and in pronunciation practice 
systems for children with speech and hearing disabilities.

AIの特徴表現学習を応用して、人間の音声の特徴をモデル化しています。

We apply AI feature representation learning to model human 
speech features.

〈論文／Published Papers〉

MASUDA-KATSUSE Ikuyo

進行中の研究内容 Research Contents in Progress

2 AIを応用した学習支援システムを開発し、運用しています。一つは、
聴覚障碍がある学生のための講義音声字幕生成システムです。教
員の話し方や専門分野に合わせてAIをチューニングすることで、
専門用語にも対応しています。もう一つは、プログラミング科目に
おけるAIティーチングアシスタントの実現です。受講生はいつでも
遠慮なくAIに質問でき、AIは受講生の学習進度を考慮して解説を
行うように設定されています。

We are developing and operating AI-based learning support 
systems. One is a lecture audio subtitle generation system for 
hearing-impaired students. The AI is tuned to the lecturer's 
speech style and field of expertise, so that it can handle 
technical terms. Another is an AI teaching assistant for 
programming subjects. Students can feel free to ask questions 
to the AI at any time and the AI is set to provide explanations 
considering the students' learning progress.

研究テーマ・キーワード Research Themes・Keywords

音声知覚モデルの構築と
その工学的応用システムの開発

Development of speech perception model and its application system

●音声技術

●人工知能

●深層学習

Speech technology

Artificial intelligence

Deep learning

●教育用AI

●音声知覚モデル
AI for education

Speech perception model
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Interactive Systems Laboratory

准教授・大学院准教授
Associate Professor・Associate Professor at Graduate School

職  位
Position

電子情報工学コース
Electronics and Computer Science Course

大学院
Graduate School

博士（工学）
Ph.D. in Engineering

学  位
Degree

画像処理、プログラミングⅠ
Image Processing, Programming Ⅰ

担当講義科目
Charge of Subjects

koga@fuk.kindai.ac.jpe-mail

研究概要 Research Outline 最近の研究実績 Recent Research Results
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SDGs達成に向けた取り組み

古賀 崇了
KOGA Takanori

Subject Teacher
担当教員

KOGA Takanori

空中ディスプレイの開発と応用展開，山本裕紹 監修, （古賀，大峠：第
Ⅲ編，第9章，流れの表現に着目したインタラクティブフォグディスプレ
イ，pp. 177－185を分担執筆）, ㈱シーエムシー出版，2018年.

T. Koga and K. Otao,“An Interactive Fog Display Focusing on Flow 
Expression,”Recent Developments and Prospective Applications 
of Aerial Display (Supervisor : H.Yamamoto), CMC Publishing 
Co.,Ltd.,pp.177－185,2018.

M. Akai, Y. Ueda, T. Koga and N. Suetake, "Low-Artifact and Fast 
Backlit Image Enhancement Method Based on Suppression of 
Lightness Order Error," in IEEE Access, vol. 11, pp. 121231-121245, 
2023.

Y. Ueda, T. Koga, and N. Suetake, "Fusion-Based Backlit Image 
Enhancement Using Multiple S-Type Transformations for Convex 
Combination Coefficients," Proc. of IEEE ICIP2022, pp. 2971-2975, 
2022.

T. Tanaka and T. Koga, "A Usability Study of a Retrofit Contactless 
Pushbutton Interface Using Aerial Image,"Proc. SISA2022, pp. 
128-132, 2022.

M. Akai, Y. Ueda, T. Koga, and N. Suetake, "A Single Backlit Image 
Enhancement Method by Image Fusion with a Weight Map for 
Improvement of Dark Area’s Visibility," Optical Review, vol. 29, no. 
2, pp. 69-79, 2022.

S. Kataoka, N. Suetake, and T. Koga, "Water Depth Estimation 
Using Measurement Distortion of Time-of-Flight Camera and Its 
Application to Interactive Art," ICIC Express Letters, Part B: 
Applications,vol.12, no.7, pp.635-643, 2021.

M. Akai, Y. Ueda, T. Koga, and N. Suetake, "A Single Backlit Image 
Enhancement Method for Improvement of Visibility of Dark Part," 
Proc. of IEEE ICIP2021, pp. 1659-1663, 2021.
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近赤外領域の画像情報を利用して、暗所における物体認識や、可
視光領域では捉えにくい水・霧などの光を透過する対象の状態を
解析・認識するシステムの開発を行っています。

Using image information in the short-wave infrared region, we 
are developing analysis and recognition systems for objects in 
the dark, and those for the state of optically transparent objects 
such as water and fog which are difficult to identify in the 
visible light region.

本研究室では、画像処理・解析・認識に関連する基礎研究から、視
覚メディアに着目したインタラクティブシステムに関する応用研究ま
でを幅広く進めています。

Our lab conducts a wide range of fundamental studies on image 
processing, analysis, and recognition and applied ones on 
interactive systems focusing on visual media.

画像に関する基礎研究の成果を応用した解析システムや、空中
ディスプレイの一種であるフォグディスプレイの開発など、視覚メ
ディアに着目したインタラクティブシステムの開発を行っています。

As interactive systems focusing on visual media, we are 
developing image analysis systems which apply the results of 
fundamental studies and fog display which is a type of aerial 
display.

〈著書／Books〉

〈論文／Published Papers〉
進行中の研究内容 Research Contents in Progress

研究テーマ・キーワード Research Themes・Keywords

画像処理・分析・認識技術を応用した人間と
コンピュータ間の自然なインタラクションの実現

Realization of natural human-computer interaction
by applying image processing,analysis, and recognition techniques

●インタラクティブシステム

●視覚メディア

●画像処理

Interactive Systems

Visual Media

Image Processing

●画像解析

●画像認識
Image Analysis

Image Recognition
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