
                                                                                                 

近畿⼤学情報学研究所 
2024 年度� ICT 教育部⾨報告書 

1. 鱴鱝鲆鱰 
ICT 教育部⾨鱬鱴、近畿⼤学情報学部鱭連
携鱜、先端 ICT 技術鲗活⽤鱬鱒鲐⼈材育
成鲗⽬的鱭鱜鱫、教育⼿法鱳⾼度化鱏鲍鱸
教育 DX 鱳推進鱰取鲏組鲘鱥。特鱰、鲿鱅
鲷鲭鲜鲠鳫鲱・AI 教育鱳充実、学習分析
（Learning Analytics）鱰鲍鲐教育改善、
鱯鲎鱸鱰教育成果鱳社会還元鲗柱鱭鱜鱫活
動鲗展開鱜鱤。 
鲃鱤、企業鲉⾃治体鱭鱳連携鲗通鱝鱫、教
育研究成果鱳社会実装鲗推進鱜、「社会鱰
役⽴鱩⼤学」鱳実現鱰向鱖鱤取鲏組鲄鲗進
鲆鱤。 

2. 教員⼀覧 
ICT 教育部⾨鱬鱴、以下鱳教員鲗中⼼鱭鱜
鱫活動鲗⾏鱨鱤。 
• 安⽥ 孝美 客員教授（部⾨⻑） 
• 岡本 健 教授 
• 越智 洋司 准教授 
• 溝渕 昭⼆ 准教授 
• 守屋 宣 准教授 
• ⼭元 翔 准教授 
• 中川 浩 准教授 
• 吉原 和明 講師 

3. 成果鱳概要 
3.1 節鱬鱴次世代鱰向鱖鱤教育鱳推進、3.2
〜3.3 節鱬鱴鲿鱅鲷解析鱰鲍鲐多様鱯学鱸
鱳評価、3.4 節鱬鱴教育成果鱳社会還元鱰

鱩鱉鱫鱳実績鱰鱩鱉鱫述鱾鲐。 
3.1. 新鱤鱯教育鱳推進 
新鱤鱯教育鱳推進鱳鱤鲆鱰、我々「DS・
AI 鳢鲾鳡鲯鱅教材鱳作成・授業実施」「次
世代鱰向鱖鱤 DS・AI 鳢鲾鳡鲯鱅教材鱳改
訂」「AATCE：PG 学習管理鲯鲱鲾鳘鱳開
発」「鳢鳙鲿鲛鲚鳣教育・退学対策鲯鲱鲾
鳘」「次世代鱰向鱖鱤英語鲣鳢鲥鳝鳡鳘鱳
構築」鱰取鲏組鲘鱬鱏鲏、鱢鲑鱣鲑鱰鱩鱉
鱫報告鱞鲐。 

3.1.1. DS・AI 鳢鲾鳡鲯鱅教材鱳作
成・授業実施 

現在，数理・鲿鱅鲷鲭鲜鲠鳫鲱・AI 鱰関
鱞鲐教育鱑⽂部科学省鱳主導鱰鲍鲏⾼等教
育機関鱰鱏鱉鱫推進鱚鲑鱫鱉鲐．本学鱬鱴，
2022 年度鱰鳢鲾鳡鲯鱅鳤鳑鳣鱳数理・鲿
鱅鲷鲭鲜鲠鳫鲱・AI 鱳教育鲗⾏鱋科⽬鱭
鱜鱫「鲿鱅鲷鳢鲾鳡鲯鱅⼊⾨」鱑新設鱚鲑，
共通教養科⽬鱭鱜鱫実施鱚鲑鱫鱉鲐．本科
⽬鱬鱴，ICT 教育部⾨鱳教員（越智准教授，
溝渕准教授，⼭元准教授）鱰鲍鲏制作鱚鲑
鱤教材鲗使⽤鱜鱫鱏鲏，2025 年度鲇鱢鱳
教材鲗使鱨鱫授業鱑実施鱚鲑，鱢鱳運営鱳
⼀部鱭全般的鱯⽀援鲗⾏鱨鱤．特鱰、全学
共通科⽬鱭鱜鱫「鲿鱅鲷鳢鲾鳡鲯鱅⼊⾨」
鲗開講鱜、学⽣鱳鲿鱅鲷活⽤能⼒鱳底上鱗
鲗図鱨鱤。履修制限鲗設鱖鱟広鱔提供鱞鲐
鱘鱭鱬、全学的鱯鳢鲾鳡鲯鱅向上鲗実現鱜
鱤。 
鲃鱤、⽣成 AI鱳活⽤鲉⾼校教育（情報 I）
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鱭鱳接続鲗意識鱜鱤教材改訂鲗進鲆、次世
代教育鱰対応鱜鱤鲣鳢鲥鳝鳡鳘整備鱰従鱉、
授業内容鲗構築、KICS 鱭鱜鱫鱳再収録鲗
⾏鱨鱤。 

3.1.2. 習熟度別鲧鳡鲱分鱖鲯鲱鲾鳘鱳
構築鱭英語鲣鳢鲥鳝鳡鳘鱳教育
効果 

本学部設⽴時鲍鲏、 TOEIC L&R 鲱鲫鲚鲗
指標鱭鱜鱫英語鲣鳢鲥鳝鳡鳘鱳教育効果鲗
測定鱜、授業改善鲉学習到達度鱳客観的把
握鲗進鲆鱫鱒鱤。• 今年度鱐鲎鱴、「鳖鳣鲹
鲿鱅鲷解析鱰基鱪鱔英語習熟度別鲧鳡鲱分
鱖鲯鲱鲾鳘鱳構築」鲗鲾鱅鳖鱰研究鲗展開
鱜、 TOEIC 鲱鲫鲚鱰加鱍、 LMS 鳥鲨等
鱳教育鲿鱅鲷鲗統合鱜、統計解析鱏鲍鱸機
械学習鲗⽤鱉鱫、鲍鲏精緻鱯鲧鳡鲱分鱖鲯
鲱鲾鳘鲗構築・実装進鲆鱫鱉鲐 

3.1.3. 英語教育⽀援鱰関鱞鲐研究 

英語教育鱰鲿鲛鲧鲾鱅鲯鳟鳫鲗導⼊鱜鱤指
導者鲗⽀援鱞鲐鱤鲆鱰，鲿鲛鲧鲾鱅鲯鳟鳫
鱰鲍鲏得鲎鲑鱤学習者鱳解答鲗鲾鲥鲱鳀鲚
鳡鲜鳫鳙鳫鳀鱞鲐⼿法鱳開発鲗進鲆鱫鱉鲐．
今年度鱴解答鱰混鱝鲐鲣鲷鲣鳂鱽鱳対処鲗
⾏鱨鱤⼿法鲗提案鱜鱤． 

 

（関連発表） 
• 溝渕 昭⼆, 教師主導鲿鲛鲧鲾鱅鲯鳟鳫

鲗⽀援鱞鲐鱤鲆鱳鲣鲷鲣鳂混鱝鲏英
⽂鲚鳡鲜鳫鳙鳫鳀⼿法鱳提案, 電⼦情
報通信学会技術研究報告  vol.2025, 
no.4, pp.9-14, Jun. 2025. 

• Shoji Mizobuchi: Katakana-Mixed 
English Sentence Alignment Method 
for Supporting Teacher-Led 
Dictation , eLearn: World Conference 
on EdTech 2025, pp.618-623, 
Oct. 2025 

3.1.4. esports 選⼿育成⽀援鲯鲱鲾鳘
鱳設計・開発 

鳜鳣鲥鳖鳫鳀鲻鲥鱅鲲株式会社鱭共同鱬、
Street Fighter 6 鲗対象鱭鱜鱤、esports 選
⼿育成鱳鱤鲆鱳訓練⽀援鲯鲱鲾鳘鱳構築鱰
継続鱜鱫取鲏組鲘鱬鱉鲐。今年度鱴昨年度
開発鱜鱤鲯鲱鲾鳘鱬課題鱭鱯鱨鱤選⼿鱳鳏
鳤鲜鲱鲷鲜鳣鲉次鱰学習鱞鱾鱒鲱鲥鳣鱳⾃
動判定機能鱳実装鱰取鲏組鲘鱥。鲃鱤、初
⼼者鱳鱤鲆鱰鲱鲥鳣鲗⾃動鱬診断鱞鲐機械
学習鳚鲿鳣鱳構築鲇試鲄鱫鱉鲐。 

 
（関連発表） 
• ⻑⾕川豪, ⼭元翔, 板垣護, “学習鳚鱅

鳁選択鱭習得度推定鱰基鱪鱔 鲱鳀鳢
鱅鳀鳍鲙鲜鲷鱅6 鱳鲱鲥鳣学習⽀援鲯
鲱鲾鳘鱳開発”, 2025 年度教育鲯鲱鲾
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鳘情報学会学⽣発表会，pp.87-88. 
(2026.03.05) 

• ⼟肥広都, ⼭元翔, “Street Fighter 6 鱰
鱏鱖鲐鲱鲥鳣鳞鳃鲻鳀単位鱬鱳鲱鲥
鳣⾃動診断⼿法鱳検討”, 2025 年度教
育鲯鲱鲾鳘情報学会学⽣発表会，
pp.99-100. (2026.03.05) 

3.1.5. 鲫鳫鲾鳫鲼⽂化・観光領域鱰鱏
鱖鲐研究展開 

本年度鱴、鲚鳃鳙、鲪鱅鳘、VTuber 等鱰
代表鱚鲑鲐鲫鳫鲾鳫鲼⽂化鱭観光・社会鱭
鱳関係鱰着⽬鱜、理論的研究鱏鲍鱸実証的
研究鲗統合的鱰推進鱜鱤。特鱰、鲫鳫鲾鳫
鲼鲼鱅鳢鲲鳘鲉鳙鲿鲛鲚⽂化鱳受容過程、
地域鱭鱳関係性鱰関鱞鲐分析鲗⾏鱉、書籍、
論⽂、国際会議等鲗通鱝鱫国内外鱽研究成
果鲗発信鱜鱤。鲃鱤、産学連携鳏鳥鲰鲟鲧
鳀鲗通鱝鱫、VTuber 鲗活⽤鱜鱤地域連
携・図書館連携鱳在鲏⽅鱰鱩鱉鱫検討鱜、
鲫鳫鲾鳫鲼⽂化鲗基盤鱭鱜鱤新鱤鱯社会連
携鳚鲿鳣鱳構築鱰取鲏組鲘鱥。 
（関連発表） 
• 岡本健，「鲪鱅鳘・鲼鱅鳢鲲鳘」⽇向

良和・⾼倉暁⼤・福⽥⼀史[編]『図書
館鱰鲪鱅鳘鲗！ ―図書館鱳新鱜鱉可
能性』、⽇外鲚鲵鲯鲠鱅鲼、pp.248-
253. 

• 岡本健，「鲼鱅鳢鲲鳘」吉⽥寛、井上
明⼈、松永伸司、鳥鱅鳀・鳖鱅鲾鲛
鳫[編]『鲧鳢鲾鲛鲣鳣鳧鱅鲲 鲪鱅鳘
鲱鲷鲿鲛鱅鲲 ―遊鱸鱐鲎⽂化鱭社会
鲗考鱍鲐』、鳍鲛鳣鳘鲚鱅鳀社、
pp.192-199. 

• 岡本健・諸星鲆鱕鲐，「鲶鳫鳋先⽣鱭
⾏鱔、鲂鱘鳌鱅聖地巡礼 ―鳍鲛鱅鳣

鳁鳧鱅鲧報告書」諸星鲆鱕鲐 [編 ]
『Hukyu』、GAMABOOKS、pp.168-
175. 

• 中野信⼦・岡本健，『鲶鳫鳋化鱞鲐社
会』、KADOKAWA 

• 岡本健[監修]，『泉州鱳昭和』樹林舎 
• 岡本健（2025）「特集『総合社会学部

鱰鱏鱖鲐教育』鱰鲍鱠鱫」『総合社会
学部紀要』第 14巻 2号、pp.1-2. 

• 岡本健，「VTuber 鱴⼈々鱰鱮鱳鲍鱋
鱰認知・受容鱚鲑鱫鱉鲐鱳鱐 ―2024
年度鱰実施鱜鱤⼤学⽣鱽鱳鲚鳫鲩鱅
鳀調査鱳結果鱐鲎」『総合社会学部紀
要』第 14巻第 2号、pp.59-68. 

• 岡本健，「鲚鳃鳙聖地巡礼・鲶鳫鳋・
VTuber 鱳研究鱐鲎得鲎鲑鲐視点 ―
鳙鲿鲛鲚・鲫鳫鲾鳫鲼鱰関鱞鲐融
合・統合・協働鱳研究鱳必要性」『第
14 回 ACG ⽂化鱭鲾鲧鳆鳥鲰鱅国際
鲯鳫鳕鲰鲞鳘』 

• 岡本健，「VTuber 鱳研究鱭実践 ―⼤
学教員鱳私鱭 VTuber「鲶鳫鳋先⽣」
鱳「内臓」」『第 14 回 ACG ⽂化鱭鲾
鲧鳆鳥鲰鱅国際鲯鳫鳕鲰鲞鳘』 

• 岡本健，「VTuber 鱳産学連携・地域
連携・図書館連携鱳鱇鲏⽅鱰関鱞鲐
研究 ―産学連携鳏鳥鲰鲟鲧鳀『⾃由
⾃在 V』鱳事例鱐鲎」『鲫鳫鲾鳫鲼⽂
化史学会 2025年度⼤会』 

3.2. 講義分析・評価 
鱘鱘鱬鱴主鱰授業改善鱳鱤鲆鱳 Learning 
Analytics 鱭鱜鱫、講義鱳分析鲉評価鱰関
連鱜鱤成果鲗報告鱞鲐。 

3.2.1. ⾳声鲿鱅鲷鱰基鱪鱔授業解析 

教授者鱳発⾔鲗⾳声認識鱭発話内容鱳分析
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鱰鲍鱨鱫抽出鱜、鲤鳃鲟鱳 9教授事象鱰時 
系列鱬分類鱜鱫、授業中鱳指導鱳偏鲏鲉不
⾜鲗可視化鱜、鳍鲛鱅鳁鳈鲻鲧鲗促鱞鲯鲱
鲾鳘鲗検討鱜鱤。発話鲗注意喚起、⽬標提
⽰、既有知識鱳想起、学習指導、成果評価
鱯鱮鱳観点鱬整理鱞鲐鱘鱭鱬、授業展開鱳
特徴鲉抜鱖落鱦鲉鱞鱉⽀援鲗振鲏返鲏鲉鱞
鱔鱜、授業後鱳省察資料鱭鱜鱫活⽤鱬鱒鲐
鲍鱋鱰鱜鱤。鱘鲑鱰鲍鲏、教授者⾃⾝鱳継
続的鱯授業改善鲗⽀援鱞鲐可能性鲗⽰鱜鱤。 
（関連発表） 
佐藤弘崇，吉原和明，“⾳声鲿鱅鲷鲗⽤鱉
鱤鲤鳃鲟鱳 9 教授事象鱰基鱪鱔授業省察鳚
鲿鳣鱳検討”，2025 年度教育鲯鲱鲾鳘情報
学会学⽣研究発表会，pp93-94，2026.3 

3.2.2. 概念鳖鲻鳏鳑鱅鲱鱳授業分析・
評価 

 先鱰述鱾鱤鲿鱅鲷鳢鲾鳡鲯鱅⼊⾨鱰鱏鱉
鱫、概念鳖鲻鳏鲗⽤鱉鱤学習理解鱳可視化
⼿法鲗継続鱜鱫利活⽤鱜鱫鱉鲐。鱘鲑鱰鲍
鲏、学⽣鱳授業理解鱰鱩鱉鱫、概念鱭概念
鱳関係性鱭鱉鱋粒度鱬分析可能鱭鱜鱤。鱘
鱳学習⽅法鱴授業⾃体鲗概念鱭概念鱳関係
性鱰鲍鱨鱫理解鱚鱠鲐鲇鱳鱬鲇鱇鲏、鲢鳫
鲿鳖鳫鳁鱳学習鱬鱇鱨鱫鲇、授業鱳伝達度
鲗向上鱚鱠鲐効果鱑⾒込鲆鲐。今年度鱴鱘

鱳実施鱰留鲃鱨鱫鱉鲐鱑、数年間鱳経年⽐
較鱰鲍鲐知⾒鱳抽出鲇進鲆鲐予定鱬鱇鲐。 

3.2.3. 鲫鳫鳉鲜鳣鳥鲨鱰基鱪鱉鱤⾃⼰
調整学習⽀援鱰関鱞鲐研究 

本研究鱬鱴，鳏鳥鲨鳡鳗鳫鲨学習鱰鱏鱖鲐
学習者鱳⾃⼰調整学習鲗⽀援鱞鲐鱘鱭鲗⽬
的鱭鱜鱫，鲫鳫鳉鲜鳣・実⾏履歴鱰基鱪鱔
鳍鲛鱅鳁鳈鲻鲧⼿法鲗提案鱞鲐．具体的鱰
鱴，学習過程鱬⾃動収集鱚鲑鲐鲫鳫鳉鲜鳣
鱏鲍鱸実⾏鳥鲨鲗解析鱜，鲠鳡鱅発⽣頻度
鲉実⾏試⾏鱳推移，鲫鱅鳁修正鲃鱬鱳時間
鱯鱮鱳指標鲗抽出鱞鲐．鱘鲑鲎鱳指標鲗鲇
鱭鱰，学習者鱰対鱜鱫学習⾏動鱳可視化結
果鱭改善鲗促鱞鲯鲱鲾鳘鱳開発鱭鳉鲜鳥鲻
鳀鲾鲱鳀鲗実施鱜、有⽤性鲗検証鱜鱤 
（関連発表） 
• 藤井裕也, ⼭元 翔, 越智洋司，鲫鳫鳉

鲜鳣鳥鲨鱰基鱪鱉鱤⾃⼰調整学習鲗
促鱞鳍鲛鱅鳁鳈鲻鲧⽣成⼿法，信学
技報, vol. 125, no. 279, ET2025-41, 
pp. 23-28 2025年 12⽉ 

• 藤井 裕也, ⼭元 翔,�  越智 洋司，⾃⼰
調整学習鲗⽀援鱞鲐鲫鳫鳉鲜鳣鳥鲨
分析鲯鲱鲾鳘鱳開発、2025 年度情報
処理学会関⻄⽀部⽀部⼤会講演論⽂
集 2025年 9⽉（⽀部⼤会奨励賞） 

3.2.4. Multimodal Learning Analytics
鱳 鱤 鲆 鱳 Learning Record 
Store鱳開発 

Multimodal Learning Analytics鱰鱏鱖鲐不
確実鱯推定結果鱑教育的判断鱰誤⽤鱚鲑鲐
鳢鲱鲧鱰着⽬鱜、鱘鲑鲗防鱕鱤鲆鱳
Learning Record Store鱳設計⼿法鲗検討鱜
鱤。鲿鱅鲷鲗複数層鱰分離鱜、不確実性鱭
⽂脈鲗保持鱞鲐鱘鱭鱬、安全鱯教育鲿鱅鲷
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活⽤鱳実現可能性鲗⽰鱜鱤。 
（関連発表） 
• 越智洋司，吉原和明，⼭元翔 , 

“Multimodal Learning Analytics 鱳鱤
鲆鱳 Instructional Safety 鲗担保鱞鲐
Learning Record Store鱳設計，” 教育
鲯鲱鲾鳘情報学会 2025 年度特集論⽂
研究会，pp.431-438, 2025. 

3.2.5. 鲪鱅鳘鳏鳤鲜動画分析・評価 

⾳楽鲪鱅鳘「beatmania IIDX」鱬鱴多様鱯
運指鱑存在鱜，譜⾯鲉状況鱰応鱝鱫適切鱯
運指鱑変化鱞鲐．鱘鱳鱤鲆，運指鱴技能習
得鱰鱏鱉鱫重要鱯要素鱳⼀鱩鱭位置鱪鱖鲎
鲑鲐．従来鲇上達⽀援鱰関鱞鲐⼿法鱴提案
鱚鲑鱫鱒鱤鱑，運指鱢鱳鲇鱳鱰着⽬鱜鱤研
究鱴⼗分鱰⾏鲔鲑鱫鱉鱯鱐鱨鱤．鱢鱘鱬本
研究鱬鱴，運指鱰焦点鲗当鱫鱤上達⽀援鲗
実現鱞鲐鱤鲆，運指動作鲗認識鱞鲐鲯鲱鲾
鳘 鱳 開 発 鲗 ⾏ 鱨 鱤 ． 
（関連発表） 
• 東楓太, 越智洋司, 吉原和明：⾳楽鲪

鱅鳘 beatmania IIDX 鳏鳤鲜映像鲗⽤
鱉鱤運指動作認識鲯鲱鲾鳘，教育鲯
鲱鲾鳘情報学会 2025年度学⽣研究発
表会，pp. 95-96 

3.2.6. 縄跳鱸運動解析鲯鲱鲾鳘鱳開発 

鳥鱅鳏鱳有無鱰鲍鲐縄跳鱸動作鱳違鱉鲗明
鲎鱐鱰鱞鲐鱤鲆，Azure Kinect鲗⽤鱉鱫鲰
鳛鳫鳏動作鲗計測鱜，鲰鳛鳫鳏⾼，鳢鲲鳘
安定性，姿勢鱳左右鳎鳤鲗指標鱭鱜鱫⽐較
鱜鱤．鱢鱳結果，鳥鱅鳏鱇鲏条件鱬鱴鲰鳛
鳫鳏⾼鱑向上鱜運動出⼒鱴増⼤鱜鱤鱑，鳢
鲲鳘鱳鱵鲎鱩鱒鱭左右鳎鳤鱑増加鱜，安定
性鱴低下鱜鱤．鱘鲑鱰鲍鲏，鳥鱅鳏回旋鱴
上肢鱭下肢鱳協調鲗促進鱞鲐外的要因鱬鱇

鲐⼀⽅，動作鱳複雑化鱭制御負荷鱳増⼤鲗
伴鱉，出⼒鱭安定性鱳間鱰鳀鳤鱅鳁鲢鳍鱑
存在鱞鲐鱘鱭鱑⽰唆鱚鲑鱤． 
（関連発表） 
• 今泉太貴, 越智洋司、鳥鱅鳏鱳有無鱰

鲍鲐縄跳鱸運動鱳鲰鳛鳫鳏動作鱭協
調特性鱳分析，映像情報鳙鲿鲛鲚学
会 2025年冬季⼤会 

3.2.7. ⽣成 AI 鱰鲍鲐学習⽀援鳍鲛鱅
鳁鳈鲻鲧鱰研究 

本研究鱴，⾻格推定鱭動的時間伸縮法
（DTW）鲗組鲄合鲔鱠，熟達者鱭初⼼者
鱳側転動作鲗⽐較鱞鲐鱘鱭鱬，各動作鳍鲟
鱅鲲鱰鱏鱖鲐差異鲗客観的鱐鱩詳細鱰抽出
鱞鲐鱘鱭鲗⽬的鱭鱞鲐．MediaPipe Pose
鱰鲍鲏取得鱜鱤関節座標鱐鲎主要関節⾓度
鲗導出鱜，DTW 鱰鲍鱨鱫時間軸鱳鱟鲑鲗
補正鱜鱤上鱬鳍鲟鱅鲲鱙鱭鱳動作差鲗分析
鱞鲐．鱚鲎鱰，得鲎鲑鱤差分鲿鱅鲷鲗⽣成
AI 鱰⼊⼒鱜，⾃然⾔語鱰鲍鲐鳍鲛鱅鳁鳈
鲻鲧鲗⽣成鱞鲐鱘鱭鱬，学習者鱑⾃⾝鱳改
善点鲗理解鱜鲉鱞鱔鱞鲐⽀援⼿法鱳実現鲗
図鲐．加鱍鱫，⽣成鱚鲑鱤⽂章鲗精査鱜，
数値的鱯差異鱑鱮鱳鲍鱋鱰⾔語表現鱽鱭変
換鱚鲑助⾔鱭鱜鱫提⽰鱚鲑鲐鱐鲗検討鱜鱤． 
（関連発表） 
• 寺本 直暉, 越智 洋司，鳍鲟鱅鲲分割

鱰基鱪鱔熟達者鱭鱳⽐較鱰鲍鲐側転
運動鱳差異検出⼿法鱳検，2025 年度
情報処理学会関⻄⽀部⽀部⼤会講演
論⽂集 2025年 9⽉ 

• 寺本直暉, 越智洋司、⽣成 AI 鲗⽤鱉
鱤熟達者鱭初⼼者鱳側転⽐較鱰基鱪
鱔鳍鲛鱅鳁鳈鲻鲧⼿法鱳検討、信学
技報, vol. 125, no. 279, pp. 1-6 2025
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年 12⽉ 

3.2.8. RAG 鲗活⽤鱜鱤学習⽀援鳍鲛
鱅鳁鳈鲻鲧鱳評価 

本研究鱬鱴，初学者鳏鳥鲨鳡鳖鱰対鱜鱫⽂
脈鱰応鱝鱤鳊鳫鳀鲗提⽰鱞鲐鱘鱭鲗⽬的鱭
鱜 ， Retrieval-Augmented Generation
（RAG）鲗活⽤鱜鱤講義連動型鲹鳛鲻鳀鲯
鲱鲾鳘鲗提案鱞鲐．本鲯鲱鲾鳘鱳特徴鱴，
異質鱯⼆種類鱳情報源鲗統合的鱰利⽤鱞鲐
点鱰鱇鲐．具体的鱰鱴，過去鱳学⽣鱭教員
鱳鲉鲏取鲏鱐鲎得鲎鲑鲐鲹鳛鲻鳀鳥鲨鱭，
課題内容鲗記述鱜鱤 PDF 資料鲗検索対象
鱭鱜鱫組鲄合鲔鱠鲐鱘鱭鱬，単⼀鱳情報源
鱰依存鱜鱯鱉応答⽣成鲗実現鱜鱫鱉鲐．鱘
鲑鱰鲍鲏，講義内容鲉課題⽂脈鱰即鱜鱤，
鲍鲏適切鱬実⽤的鱯鳊鳫鳀提⽰鱑可能鱭鱯
鲐鱘鱭鲗狙鱉鱭鱜鱫鱉鲐．鱚鲎鱰，本鲯鲱
鲾鳘鱳有効性鲗検証鱞鲐鱤鲆鱰⽐較実験鲗
実施鱜鱤．鱢鱳結果，全体鱭鱜鱫鱴⼈間
（教員）鱰鲍鲐回答鱳⽅鱑好鲃鲑鲐傾向鱑
確認鱚鲑鱤鲇鱳鱳，本鲯鲱鲾鳘鱑⽣成鱜鱤
回答鱰鱩鱉鱫鲇，多鱔鱳鲩鱅鲱鱰鱏鱉鱫正
確性鱏鲍鱸有⽤性鱑認鲆鲎鲑鱤． 
（関連研究） 
• Youji Ochi, Yui Hamada, Preliminary 

Study on a Multi-Source RAG 
Chatbot Using Lecture Materials and 
QA Logs, Global Conference on 
Consumer Electronics 2025, PP.1252-
1255 2025年 9⽉ 

3.3. 可視化鳏鳡鲻鳀鳍鲡鱅鳘 
鲿鱅鲷解析鱰鲍鲏多様鱯学鱸鲗捉鱍鱤鱭鱜
鱫鲇、鱢鲑鲗学習者、鱏鲍鱸教員鱰可視
化・還元鱬鱒鱯鱖鲑鱵、鱢鱳価値鱴⼗分鱰
発揮鱚鲑鱯鱉。鱘鱘鱬鱴鲿鱅鲷鱳解析鱰基

鱪鱉鱤教員、鱇鲐鱉鱴学習者鱳様相鱳可視
化鱰関鱜鱫報告鱞鲐。 

3.3.1. 鲱鲷鳫鳏鳡鳢鱅鱳⾼度化鱰関鱞
鲐研究 

観光施策鱳⼀鱩鱭鱜鱫全国各地鱬多数鲱開
催鱚鲑鱫鱉鲐鲱鲷鳫鳏鳡鳢鱅鱳⾼度化鲗図
鲐鲯鲱鲾鳘鲗開発鱜鱫鱉鲐．今年度鱴，鲹
鲟鲻鲧鲜鳫鲗⾏鱨鱤際鱰，鲿鲰鲷鳣鲱鲷鳫
鳏鳡鳢鱅鱭同鱝鲍鱋鱰鳍鲛鱅鳁鳈鲻鲧鲗可
能鱰鱞鲐⼿法鲗提案鱜鱤． 
（関連発表） 
• 溝渕 昭⼆: 鲚鳂鳥鲨鲱鲷鳫鳏鳡鳢鱅鱳

体験価値向上鲗鱲鲎鱨鱤押印連動鲱
鳥鲻鳀鳖鲯鳫鱳開発, 電⼦情報通信学
会技術研究報告 , vol.2025, no.58, 
pp.59-64, Mar 2026. 

3.3.2. MMLA 鲗活⽤鱜鱤学習分析鱏
鲍鱸授業⽀援鲯鲱鲾鳘鱳開発 

MMLA 鱳枠組鲄鱰基鱪鱒、学習者鱳
Engagement / Disengagement 鲗推定鱜、
教師鱳授業理解鱭意思決定鲗⽀援鱞鲐学習
分析鲯鲱鲾鳘鱳開発鲗⾏鱨鱤。教室内鱳映
像鲿鱅鲷鲗⽤鱉鱫機械学習鱰鲍鲏
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Engagement /Disengagement 鲗推定鱞鲐
鱭鱭鲇鱰、姿勢情報鲗鲇鱭鱰鱜鱤推定理由
鲗付与鱜、解釈可能鱯形鱬可視化鱞鲐鲸鲻
鲯鳝鳔鱅鳁鲗設計鱜鱤。 
鲃鱤、授業全体鱐鲎個別学⽣鲃鱬鱳複数粒
度鱬情報提⽰鲗⾏鱋鱘鱭鱬、授業鱳振鲏返
鲏鲉個別介⼊鱳判断鲗⽀援鱞鲐構成鱭鱜鱤。
試験的評価鱳結果、理由付鱒可視化鱴教師
鱳理解鲗促進鱜、授業改善鱰向鱖鱤思考鱳
喚起鱰寄与鱞鲐可能性鱑⽰唆鱚鲑鱤。 
 
（関連発表） 
• ⻄江航央, 岡澤來輝, ⼭元翔, “教師鱳

解 釈 鱭 意 思 決 定 鲗 ⽀ 援 鱞 鲐
Disengagement 推定鱭理由付鱒可視
化鲗統合鱜鱤学習分析鲯鲱鲾鳘鱳検
討”, 2025 年度教育鲯鲱鲾鳘情報学会
学⽣発表会，pp.85-86. (2026.03.05) 

3.3.3. 鲢鳫鳡鲜鳫教育学習状況可視化 

Google Classroom 鱭 Colaboratory 鲗連携
鱜、学習者鱑編集中鱳 ipynb 鳍鲙鲜鳣鲗対
象鱰、鲳鳣鱳記述内容・実⾏履歴・更新時
刻鲗分析鱜鱫学習状況鲗鲱鳏鳤鲻鳁鲯鱅鳀
上鱰可視化鱞鲐鲯鲱鲾鳘鲗試作鱜鱤。鳆鱅
鳀鳎鲻鲧鱳編集過程鲗継続的鱰収集鱜、鲠
鳡鱅発⽣状況鱯鱮鲗可視化鱞鲐鱘鱭鱬、課

題鱽鱳着⼿状況鲉停滞箇所鲗教授者鱑鲢鳫
鳡鲜鳫上鱬鳢鲚鳣鲷鲜鳘鱰把握鱬鱒鲐鲍鱋
鱰鱜鱤。鱘鲑鱰鲍鲏、進捗確認鱭個別⽀援
鱳効率化鱰資鱞鲐可能性鲗⽰鱜鱤。 
（関連発表） 
• Kazuaki Yoshihara，Nobukazu Iguchi 

“Real-Time Visualization of Learning 
Progress in Online Programming 
Exercises Using Google Classroom 
and Colaboratory” , 2025 16th 
International Conference on Distance 
Learning and Education, Sep 2025. 

3.3.4. 鳅鲻鳀鳧鱅鲧鱳可視化教材鱰関
鱞鲐研究 

鳅鲻鳀鳧鱅鲧鱳学習⽀援教材鱭鱜鱫、
Raspberry Pi 上鱬 DHCP 鱳動作鲗可視化
鱜、IP 鲚鳁鳤鲱鱑端末鱽割鲏振鲎鲑鲐過
程鲗体感的鱰理解鱬鱒鲐教材鲗作成鱜鱤。
鲚鳁鳤鲱要求、払鱉出鱜鱯鱮鱳処理鲗
LED 鱳点灯鱬可視化鱜、設定鲗鲸鲜鳜鳣
鲉鳔鲷鳫鲗⽤鱉鱫設定鱞鲐鱘鱭鱬、学習者
鱑直感的鱰確認鱬鱒鲐鲍鱋鱰鱜鱤。抽象的
鱬理解鱜鱰鱔鱉鳅鲻鳀鳧鱅鲧管理鱳仕組鲄
鲗具体的鱯操作鱰結鱸付鱖鲐鱘鱭鱬、初学
者鱳概念理解鲗促進鱞鲐教材設計鱳有効性
鲗⽰鱜鱤。 
（関連発表） 
• 吉原和明, 井⼝信和, 渡辺健次, “物理

的鲜鳫鲷鱅鳍鲟鱅鲱鱰鲍鲐鳅鲻鳀鳧
鱅鲧構築学習⽀援教材鱳開発”， 信学
技報, vol. 125, no. 391, ET2025-66, 
pp. 33-38, 2026.3 

3.4. 社会貢献 
本節鱬鱴 ICT 教育部⾨鱳研究成果鲉各教
員鱳専⾨性鱰基鱪鱔、対外的鱯貢献鱰鱩鱉
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鱫報告鱞鲐。 

3.4.1. ⼩学校鲿鲰鲷鳣教科書鱳教材作
成 

先鱰鲇述鱾鱤 KB 概念鳖鲻鳏鱑学校図書鱳
鲿鲰鲷鳣教科書鱳教材鱭鱜鱫実装鱚鲑鱤。
対象鱴⼩学校算数１−６年⽣鱳鲿鲰鲷鳣教
科書鱬鱇鲐。⼭元鱑鱘鱳実装鱳鱤鲆鱳助⾔、
鱏鲍鱸教材作成鲗担当者鱭鱭鲇鱰実施鱜鱤。 
（関連発表） 
• 学校図書株式会社、鲿鲰鲷鳣教科書

鲭鳕鱅鳀鲭鲜鳀「算数単元鱺鲏鱐鱍
鲏鳖鲻鳏」（2026 年 3 ⽉、⼭元） 
https://support.gakuto.co.jp/furikaeri
_map/ 

3.4.2. 教育鲯鲱鲾鳘情報学会鱰鱫学問
分野鱳整理鱭研究者育成鱰貢献 

2022 年度鲍鲏、教育鲯鲱鲾鳘情報学会鱳
鲢鳫鳀鳥鲰鱅⼯学鱰基鱪鱔定義、鱏鲍鱸若
⼿研究者鱰向鱖鱫鱳研究促進（教育）鱳鱤
鲆鱳解説記事鱳執筆鲗実施鱜鱤。 
（関連発表） 
• ⼭元翔, ⽥和辻可昌, & 林佑樹, “教育

鲯鲱鲾鳘情報学鱭鱴鱮鱳鲍鱋鱯学問
領域鱯鱳鱐?̶̶領域鱳未来鱳鱤鲆鱳
検討̶̶”, 教育鲯鲱鲾鳘情報学会
誌, 42(2), 117-140, (2025). 

• 教育鲯鲱鲾鳘情報学会, 50周年特別事
業鳖鲻鳏 WG（2025 年 4 ⽉、⼭元） 
https://50th.jsise.org/鳖鲻鳏 wg 

3.4.3. ⼈⼯知能学会鱰鱫 AI 鲗活⽤鱜
鱤教育鱰鱩鱉鱫鱳特集鲗実施 

⽣成 AI 鱑活発鱰教育鱰導⼊鱚鲑、
Learning Analytics 鱯鱮鱳鲿鱅鲷鱰基鱪鱔
教育鲇⼀般的鱰鱯鲏鱩鱩鱇鲐現在鱰鱏鱉鱫、

AI 鱑鱮鱳鲍鱋鱰⼈鱳学鱸鱰溶鱖込鲅鱾鱒
鱐鱰鱩鱉鱫鱳特集鲗⾏鱉、今後鱳 AI 鲗導
⼊鱜鱤教育、鱏鲍鱸鱢鱳基盤鱳構築鲉制度
設計、倫理指針鱯鱮鱰鱩鱉鱫、各分野鱳代
表的鱯研究者鱰執筆鲗依頼鱜、結果鱳知⾒
鲗広鱔共有鱜鱤。 
（関連発表） 
• ⼭元翔, & 平嶋宗, “特集 「⼈鱳学鱸鱰

溶鱖込鲅 AI」鱰鱇鱤鱨鱫”, ⼈⼯知
能, 40(4), pp. 539-541, (2025) 

• Business Insider Japan 「AI時代鱳学
鱸鲗考鱍鲐。近畿⼤学鱳鳇鲻鲣鲵鳫
鱑⽰鱜鱤、学鱸鱭社会課題解決鱳再
設計」（ 2025 年 12 ⽉、⼭元） 
https://www.businessinsider.jp/article
/2512-kinki-university-open-ai/ 

• Kindai Picks 「AI 鱭鱭鲇鱰未来鱳⼤
学鲗創鲐。ChatGPT 学⽣鳇鲻鲣鲵鳫
鲗開催！」（2026 年 1 ⽉、⼭元） 
https://kindaipicks.com/article/00322
1 

3.4.4. 映像鱬学鱻⼤学基礎英語教科書
鱳構築 

⼤学基礎教育鱰鱏鱖鲐英語授業鱳質向上鲗
⽬的鱭鱜鱤鳏鳥鲰鲟鲧鳀鱭鱜鱫 2023 年鲍
鲏執筆鲗進鲆鱫鱒鱤。鱢鱜鱫 2025 年鱰朝
⽇出版社鲍鲏教科書鱑出版鱚鲑、現在鱴鱢
鱳教材鱳教育効果鲉学修成果鱳検証鱜鱫鱉
鲐。 
（関連発表） 
• ⽥地野 , 彰 , 加藤 , 由崇 , 中川 , 浩 , & 

Molnar, J. A. (2025). ―鲍鱋鱘鱢！鳃
鳝鱅鳠鱅鲧鱽 映像鱬学鱻⼤学基礎英
語 鲚鳙鳢鲣鱬鱳留学⽣活― .朝⽇出版
社 . ISBN: 9784255157382 
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3.4.5. 鲫鳫鲾鳫鲼⽂化鲗活⽤鱜鱤社会
発信鱏鲍鱸国際連携 

本年度鱴、鲫鳫鲾鳫鲼⽂化鲗活⽤鱜鱤社会
発信鱏鲍鱸国際連携活動鲗推進鱜鱤。雑誌
連載鲗通鱝鱫各地域鱰鱏鱖鲐鲫鳫鲾鳫鲼鱭
観光鱳関係性鲗継続的鱰発信鱜、地域資源
鱳新鱤鱯価値付与鱰寄与鱜鱤。鲃鱤、海外
⼤学鱰鱏鱖鲐講演鱏鲍鱸鳧鱅鲧鲯鳟鲻鳏鲗
実施鱜、⽇本鱳鲚鳃鳙・鳖鳫鲤⽂化鱭観光
鱳関係鱰鱩鱉鱫国際的鱰知⾒鲗共有鱜鱤。 
鱚鲎鱰、鲾鳤鳋番組制作鱽鱳協⼒鲗通鱝鱫、
⼤学鱰鱏鱖鲐研究活動鱏鲍鱸学⽣鱳成果鲗
社会鱽可視化鱜、教育研究鱳社会的波及鲗
図鱨鱤。 
駐⽇鳑鳀鳂鳘⼤使館鱐鲎鱳依頼鱬、２０２
６年 3 ⽉ 17 ⽇〜３⽉２０⽇鱰鱐鱖鱫、鳇
鳆鲜⼤学、鳍鲠外国語⼤学、鲸鳂鳫外国語
⼤学鱰鱫、「鲚鳃鳙・鳖鳫鲤鱭⽇本観光 ―
鲚鳃鳙聖地巡礼鱭情報社会」鱭鱉鱋鲷鲜鳀
鳣鱬講演会鲗実施鱜、各回 150⼈以上鱳来
場者鱑鱇鱨鱤。鲃鱤、鳑鳀鳂鳘⽇本国⼤使
館広報⽂化鲳鳫鲷鱅鱰鱏鱉鱫、同鲾鱅鳖鱬
鳧鱅鲧鲯鳟鲻鳏鲗実施鱜、現地鱳３⼤学鱐
鲎 50名程度鱳学⽣鱑参加鱜鱤。 
NHK ⼤阪放送局『鲔鱤鱜鱳「好鱒♡」鲗
研究！偏愛鳤鳕鱅鳀』「VTuber」（2026 年
3 ⽉ 27 ⽇ 22:45〜23:14 放送）番組制作協
⼒鲗⾏鱉、本学学⽣鱰鲍鲐研究発表鲗番組
鱬取鲏上鱗鱫鲇鲎鱉、esports Arena 鱬鱳
収録鲇実現鱜鱤。 
鲃鱤、『DiGRA JAPAN ⽇本鲿鲰鲷鳣鲪鱅
鳘学会 第 16 回年次⼤会』（2026 年２⽉２
１⽇（⼟）、２⽉２２⽇（⽇））「esports 
Arena⾒学会」鲗企画・実施鱜鱤。 
（関連発表） 
• 岡本健，「『聖地巡礼』鱬「⻤」鲗編

集鱞鲐（岡⼭県）」『⽯垣』2025 年 4
⽉号 

• 岡本健，「鲫鳫鲾鳫鲼鱴続鱔鲍、鱮鱘
鲃鱬鲇（埼⽟県鱚鱉鱤鲃市・鉄道博
物館）」『⽯垣』2025年 5⽉号 

• 岡本健，「富⼭鱬休⽇鱚鱉鱘鲒鲼鱅鳢
鲲鳘（富⼭県砺波市、射⽔市）」『⽯
垣』2025年 6⽉号 

• 岡本健，「今、鱙当地 VTuber 鱑鲚鲼
鱉！（福井県）」『⽯垣』2025 年 7 ⽉
号 

• 岡本健，「We are 前橋鲞鲡鲻鲹鳛鱅
鲲！（群⾺県前橋市）」『⽯垣』2025
年 8⽉号 

• 岡本健，「鳍鲛鲦鳝鲚鱑鱩鱯鱕笑顔鱳
WA（⿃取県倉吉市）」『⽯垣』2025
年 9⽉号 

• 岡本健，「『鱵鱖鱵鱖』鱐鲎広鱑鲐鳅
鲻鳀鳧鱅鲧鲗楽鱜鲅（島根県松江市）」
『⽯垣』2025年 10⽉号 

• 岡本健，「VTuber 鱭巡鱨鱫知鲐城下
町鱳魅⼒（静岡県掛川市）」『⽯垣』
2025年 11⽉号 

• 岡本健，「地域鱳⽞関⼝鱭鱜鱫鱳鳍鲛
鳣鳘鲫鳗鲻鲯鳟鳫（富⼭県、滋賀県、
岡⼭県）」『⽯垣』2025年 12⽉号 

• 岡本健，「鲫鳫鲾鳫鲼鱬世界鲗鱩鱯鱓
鱤鱉（台湾）」『⽯垣』2026年 1⽉号 

• 岡本健，「⾳楽鱭⽂学鱬⼈間関係鲗魅
鱠鲐（⼭梨県⼭中湖村）」『⽯垣』
2026年 2⽉号 

• 岡本健，「鲱鳀鳢鱅鳀鱬鱳格闘対決鱬
鲃鱦鱏鱘鱜!?（奈良県橿原市）」『⽯垣』
2026年 3⽉号 

• 岡本健，鳑鳀鳂鳘（鳇鳆鲜⼤学、鳍
鲠外国語⼤学、鲸鳂鳫外国語⼤学）
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鱰鱏鱖鲐講演「鲚鳃鳙・鳖鳫鲤鱭⽇
本観光 ―鲚鳃鳙聖地巡礼鱭情報社会」 

• 岡本健，鳑鳀鳂鳘⽇本国⼤使館広報
⽂化鲳鳫鲷鱅鱰鱏鱖鲐鳧鱅鲧鲯鳟鲻
鳏 

• 岡本健，NHK ⼤阪放送局『鲔鱤鱜鱳
「好鱒♡」鲗研究！偏愛鳤鳕鱅鳀』
番組制作協⼒（2026 年 3 ⽉ 27 ⽇放
送） 

4. 鲅鱞鱸 
本報告鱬鱴，ICT 鲗活⽤鱜鱤教育⼿法鱳⾼
度化鱭学習分析鱰基鱪鱔教育改善鱳取鲏組
鲄鲗総括鱜鱤．⽣成 AI 鲉 MMLA 鱳導⼊
鱰鲍鲏，学習者理解鱭指導⽀援鱳精緻化鱑
進展鱜，教育 DX 鱳実現鱰向鱖鱤基盤鱑整
備鱚鲑鱩鱩鱇鲐．今後鱴，鱘鲑鲎鱳成果鲗
実践鱽展開鱜，持続的鱯教育改善鱭社会還
元鲗⼀層推進鱞鲐鱘鱭鱑求鲆鲎鲑鲐． 

5. 業績⼀覧 
論⽂・出版 
• 平嶋宗, 林⽥雄樹, 前⽥⼀誠, 岩井健吾, 

& ⼭元翔, “⼆重三⾓図̶̶乗除算数
⽂章題鱳統合的図式鱳提案鱭鱢鱳評
価̶̶”, 教育鲯鲱鲾鳘情報学会
誌, 42(4), pp. 381-394, (2025). 

• ⽥地野 , 彰 , 加藤 , 由崇 , 中川 , 浩 , & 
Molnar, J. A. (2025). ―鲍鱋鱘鱢！鳃
鳝鱅鳠鱅鲧鱽 映像鱬学鱻⼤学基礎英
語 鲚鳙鳢鲣鱬鱳留学⽣活― .朝⽇出版
社 . ISBN: 9784255157382 

• 学校図書株式会社、鲿鲰鲷鳣教科書
鲭鳕鱅鳀鲭鲜鳀「算数単元鱺鲏鱐鱍
鲏鳖鲻鳏」（2025 年 3 ⽉、⼭元） 
https://support.gakuto.co.jp/furikaeri

_map/ 
• 岡本健（2025）「特集『総合社会学部

鱰鱏鱖鲐教育』鱰鲍鱠鱫」『総合社会
学部紀要』第 14巻 2号、pp.1-2. 

• 岡本健（2025）「VTuber 鱴⼈々鱰鱮
鱳鲍鱋鱰認知・受容鱚鲑鱫鱉鲐鱳鱐 
―2024 年度鱰実施鱜鱤⼤学⽣鱽鱳鲚
鳫鲩鱅鳀調査鱳結果鱐鲎」『総合社会
学部紀要』第 14巻第 2号、pp.59-68. 

• 岡本健，「鲪鱅鳘・鲼鱅鳢鲲鳘」⽇向
良和・⾼倉暁⼤・福⽥⼀史[編]『図書
館鱰鲪鱅鳘鲗！ ―図書館鱳新鱜鱉可
能性』、⽇外鲚鲵鲯鲠鱅鲼、pp.248-
253. 

• 岡本健，「鲼鱅鳢鲲鳘」吉⽥寛、井上
明⼈、松永伸司、鳥鱅鳀・鳖鱅鲾鲛
鳫[編]『鲧鳢鲾鲛鲣鳣鳧鱅鲲 鲪鱅鳘
鲱鲷鲿鲛鱅鲲 ―遊鱸鱐鲎⽂化鱭社会
鲗考鱍鲐』、鳍鲛鳣鳘鲚鱅鳀社、
pp.192-199. 

• 岡本健・諸星鲆鱕鲐，「鲶鳫鳋先⽣鱭
⾏鱔、鲂鱘鳌鱅聖地巡礼 ―鳍鲛鱅鳣
鳁鳧鱅鲧報告書」諸星鲆鱕鲐 [編 ]
『Hukyu』、GAMABOOKS、pp.168-
175. 

• 中野信⼦・岡本健，『鲶鳫鳋化鱞鲐社
会』、KADOKAWA 

• 岡本健[監修]，『泉州鱳昭和』樹林舎 
発表 
• 溝渕 昭⼆, 教師主導鲿鲛鲧鲾鱅鲯鳟鳫

鲗⽀援鱞鲐鱤鲆鱳鲣鲷鲣鳂混鱝鲏英
⽂鲚鳡鲜鳫鳙鳫鳀⼿法鱳提案, 電⼦情
報通信学会技術研究報告  vol.2025, 
no.4, pp.9-14, Jun. 2025. 

• Shoji Mizobuchi: Katakana-Mixed 
English Sentence Alignment 
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Methodfor Supporting Teacher-Led 
Dictation , eLearn: World Conference 
on EdTech 2025,pp.618-623, 
Oct. 2025 

• 溝渕 昭⼆: 鲚鳂鳥鲨鲱鲷鳫鳏鳡鳢鱅鱳
体験価値向上鲗鱲鲎鱨鱤押印連動鲱
鳥鲻鳀鳖鲯鳫鱳開発, 電⼦情報通信学
会技術研究報告 , vol.2025, no.58, 
pp.59-64,Mar 2026. 

• 藤井裕也, ⼭元 翔, 越智洋司，鲫鳫鳉
鲜鳣鳥鲨鱰基鱪鱉鱤⾃⼰調整学習鲗
促鱞鳍鲛鱅鳁鳈鲻鲧⽣成⼿法，信学
技報, vol. 125, no. 279, ET2025-41, 
pp. 23-28 2025年 12⽉ 

• 藤井 裕也, ⼭元 翔,�  越智 洋司，⾃⼰
調整学習鲗⽀援鱞鲐鲫鳫鳉鲜鳣鳥鲨
分析鲯鲱鲾鳘鱳開発、2025 年度情報
処理学会関⻄⽀部⽀部⼤会講演論⽂
集 2025年 9⽉（⽀部⼤会奨励賞） 

• 東楓太, 越智洋司, 吉原和明：⾳楽鲪
鱅鳘 beatmania IIDX 鳏鳤鲜映像鲗⽤
鱉鱤運指動作認識鲯鲱鲾鳘，教育鲯
鲱鲾鳘情報学会 2025年度学⽣研究発
表会，pp. 95-96 

• 今泉太貴, 越智洋司、鳥鱅鳏鱳有無鱰
鲍鲐縄跳鱸運動鱳鲰鳛鳫鳏動作鱭協
調特性鱳分析，映像情報鳙鲿鲛鲚学
会 2025年冬季⼤会 

• 寺本 直暉, 越智 洋司，鳍鲟鱅鲲分割
鱰基鱪鱔熟達者鱭鱳⽐較鱰鲍鲐側転
運動鱳差異検出⼿法鱳検，2025 年度
情報処理学会関⻄⽀部⽀部⼤会講演
論⽂集 2025年 9⽉ 

• 寺本直暉, 越智洋司、⽣成 AI 鲗⽤鱉
鱤熟達者鱭初⼼者鱳側転⽐較鱰基鱪
鱔鳍鲛鱅鳁鳈鲻鲧⼿法鱳検討、信学

技報, vol. 125, no. 279, pp. 1-6 2025
年 12⽉ 

• Youji Ochi, Yui Hamada, Preliminary 
Study on a Multi-Source RAG 
Chatbot Using Lecture Materials and 
QA Logs, Global Conference on 
Consumer Electronics 2025, PP.1252-
1255 2025年 9⽉ 

• ⻑⾕川豪, ⼭元翔, 板垣護, “学習鳚鱅
鳁選択鱭習得度推定鱰基鱪鱔 鲱鳀鳢
鱅鳀鳍鲙鲜鲷鱅6 鱳鲱鲥鳣学習⽀援鲯
鲱鲾鳘鱳開発”, 2025 年度教育鲯鲱鲾
鳘情報学会学⽣発表会，pp.87-88. 
(2026.03.05) 

• ⼟肥広都, ⼭元翔, “Street Fighter 6 鱰
鱏鱖鲐鲱鲥鳣鳞鳃鲻鳀単位鱬鱳鲱鲥
鳣⾃動診断⼿法鱳検討”, 2025 年度教
育鲯鲱鲾鳘情報学会学⽣発表会，
pp.99-100. (2026.03.05) 

• 越智洋司，吉原和明，⼭元翔 , 
“Multimodal Learning Analytics 鱳鱤
鲆鱳 Instructional Safety 鲗担保鱞鲐
Learning Record Store鱳設計，” 教育
鲯鲱鲾鳘情報学会 2025 年度特集論⽂
研究会，pp.431-438, 2025. 

• ⻄江航央, 岡澤來輝, ⼭元翔, “教師鱳
解 釈 鱭 意 思 決 定 鲗 ⽀ 援 鱞 鲐
Disengagement 推定鱭理由付鱒可視
化鲗統合鱜鱤学習分析鲯鲱鲾鳘鱳検
討”, 2025 年度教育鲯鲱鲾鳘情報学会
学⽣発表会，pp.85-86. (2026.03.05) 

• ⽥和辻可昌, & ⼭元翔. (2025, March). 
単⽂統合型鱳作問鳏鳥鲳鲱鱳学習鲸
鲜鳂鳗鲧鲱鲗捉鱍鲐⼒学系鲚鳏鳥鱅
鲹鱳検討. In ⼈⼯知能学会研究会資料 
先進的学習科学鱭⼯学研究会 104 回 
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(2025/08) (pp. 23-28). ⼀般社団法⼈ 
⼈⼯知能学会. 

• 椋本樹, ⼭元翔. (2025, July). 空⼿鱳突
鱒鲗対象鱭鱜鱤⾝体動作鱳客体化鱰
基鱪鱔鲱鲥鳣学習⽀援鲯鲱鲾鳘鱳開
発. In ⼈⼯知能学会研究会資料 ⾝体
知 46 回 (2025/07/12) (pp. SKL-46-
08). ⼀般社団法⼈ ⼈⼯知能学会. 

• ⽥和辻可昌, & ⼭元翔. (2025, Augst). 
ITS-MA（Intelligent Tutoring System 
with Mirror Agent）鱳提案. In ⼈⼯知
能学会研究会資料 先進的学習科学鱭
⼯学研究会 103 回 (2025/03) (pp. 89-
92). ⼀般社団法⼈ ⼈⼯知能学会. 

• 笹⽊悠聖，⼭元翔: “複数鱳演算鲗混
合鱜鱤算数⽂章題鱳作問学習鱳鱤鲆
鱳⽣成 AI 鱭知識構造鱰鲍鲐課題鱳⾃
動⽣成機能鱳提案”, 2025年度 教育鲯
鲱鲾鳘情報学会 全国⼤会（第 50回）, 
2025/09/01 

• ⼭元翔，平嶋宗: “鲢鱅鳏鳫情報構造
鲚鳏鳥鱅鲹鱰基鱪鱔「分鱐鲎鱯鱉」
状態鱽鱳⽀援設計”, 2025年度 教育鲯
鲱鲾鳘情報学会 全国⼤会（第 50回）, 
2025/09/01 

• 嶋崎千夏, ⼭元翔 & ⽥和辻可昌. (2025, 
November). 知識構造鱭⽣体情報鱰基
鱪鱔学習者鱳⾏鱒詰鲃鲏鱭鱢鱳要因
鱳推定鳚鲿鳣鱳試験的検証. In ⼈⼯知
能学会研究会資料 先進的学習科学鱭
⼯ 学 研 究 会  103 回 
(2025/11/08) (pp. 13-18). ⼀般社団
法⼈ ⼈⼯知能学会. 

• 鲯鳫鲨 鲯鳝鳈鲧鲯, ⼭元翔 & ⽥和辻
可昌. (2026, March). 考慮度更新式鱭
鳁鳙鲜鳫鳚鲿鳣鱰基鱪鱔学習者鳚鲿

鳣鱳構築鱭初期的鲯鳗鳝鳤鱅鲯鳟鳫
分析. In ⼈⼯知能学会研究会資料 先
進的学習科学鱭⼯学研究会  106 回 
(2026/03/02-03) (pp. 19-24). ⼀般社
団法⼈ ⼈⼯知能学会. 

• 霜⽵暁, ⼭元翔, “学習鳥鲨鱭考慮度更
新式鲗⽤鱉鱤 In-process Feedback 鱳
設計鱭試作”, 2025 年度教育鲯鲱鲾鳘
情報学会学⽣発表会， pp.97-98. 
(2026.03.05) 

• Kazuaki Yoshihara，Nobukazu Iguchi 
“Real-Time Visualization of Learning 
Progress in Online Programming 
Exercises Using Google Classroom 
and Colaboratory” , 2025 16th 
International Conference on Distance 
Learning and Education, Sep 2025. 

• 佐藤弘崇，吉原和明，“⾳声鲿鱅鲷鲗
⽤鱉鱤鲤鳃鲟鱳 9 教授事象鱰基鱪鱔
授業省察鳚鲿鳣鱳検討”，2025 年度教
育鲯鲱鲾鳘情報学会学⽣研究発表会，
pp93-94，2026.3 

• 吉原和明, 井⼝信和, 渡辺健次, “物理
的鲜鳫鲷鱅鳍鲟鱅鲱鱰鲍鲐鳅鲻鳀鳧
鱅鲧構築学習⽀援教材鱳開発”， 信学
技報, vol. 125, no. 391, ET2025-66, 
pp. 33-38, 2026.3 

• 岡本健，「『聖地巡礼』鱬「⻤」鲗編
集鱞鲐（岡⼭県）」『⽯垣』2025 年 4
⽉号 

• 岡本健，「鲫鳫鲾鳫鲼鱴続鱔鲍、鱮鱘
鲃鱬鲇（埼⽟県鱚鱉鱤鲃市・鉄道博
物館）」『⽯垣』2025年 5⽉号 

• 岡本健，「富⼭鱬休⽇鱚鱉鱘鲒鲼鱅鳢
鲲鳘（富⼭県砺波市、射⽔市）」『⽯
垣』2025年 6⽉号 
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• 岡本健，「今、鱙当地 VTuber 鱑鲚鲼
鱉！（福井県）」『⽯垣』2025 年 7 ⽉
号 

• 岡本健，「We are 前橋鲞鲡鲻鲹鳛鱅
鲲！（群⾺県前橋市）」『⽯垣』2025
年 8⽉号 

• 岡本健，「鳍鲛鲦鳝鲚鱑鱩鱯鱕笑顔鱳
WA（⿃取県倉吉市）」『⽯垣』2025
年 9⽉号 

• 岡本健，「『鱵鱖鱵鱖』鱐鲎広鱑鲐鳅
鲻鳀鳧鱅鲧鲗楽鱜鲅（島根県松江市）」
『⽯垣』2025年 10⽉号 

• 岡本健，「VTuber 鱭巡鱨鱫知鲐城下
町鱳魅⼒（静岡県掛川市）」『⽯垣』
2025年 11⽉号 

• 岡本健，「地域鱳⽞関⼝鱭鱜鱫鱳鳍鲛
鳣鳘鲫鳗鲻鲯鳟鳫（富⼭県、滋賀県、
岡⼭県）」『⽯垣』2025年 12⽉号 

• 岡本健，「鲫鳫鲾鳫鲼鱬世界鲗鱩鱯鱓
鱤鱉（台湾）」『⽯垣』2026年 1⽉号 

• 岡本健，「⾳楽鱭⽂学鱬⼈間関係鲗魅
鱠鲐（⼭梨県⼭中湖村）」『⽯垣』
2026年 2⽉号 

• 岡本健，「鲱鳀鳢鱅鳀鱬鱳格闘対決鱬
鲃鱦鱏鱘鱜!?（奈良県橿原市）」『⽯垣』
2026年 3⽉号 

• 岡本健，鳑鳀鳂鳘（鳇鳆鲜⼤学、鳍
鲠外国語⼤学、鲸鳂鳫外国語⼤学）
鱰鱏鱖鲐講演「鲚鳃鳙・鳖鳫鲤鱭⽇
本観光 ―鲚鳃鳙聖地巡礼鱭情報社会」 

• 岡本健，鳑鳀鳂鳘⽇本国⼤使館広報
⽂化鲳鳫鲷鱅鱰鱏鱖鲐鳧鱅鲧鲯鳟鲻
鳏 

• 岡本健，NHK ⼤阪放送局『鲔鱤鱜鱳
「好鱒♡」鲗研究！偏愛鳤鳕鱅鳀』 
番組制作協⼒（2026 年 3 ⽉ 27 ⽇放

送） 
• 岡本健，「鲚鳃鳙聖地巡礼・鲶鳫鳋・

VTuber 鱳研究鱐鲎得鲎鲑鲐視点 ―
鳙鲿鲛鲚・鲫鳫鲾鳫鲼鱰関鱞鲐融
合・統合・協働鱳研究鱳必要性」『第
14 回 ACG ⽂化鱭鲾鲧鳆鳥鲰鱅国際
鲯鳫鳕鲰鲞鳘』 

• 岡本健，「VTuber 鱳研究鱭実践 ―⼤
学教員鱳私鱭 VTuber「鲶鳫鳋先⽣」
鱳「内臓」」『第 14 回 ACG ⽂化鱭鲾
鲧鳆鳥鲰鱅国際鲯鳫鳕鲰鲞鳘』 

• 岡本健，「VTuber 鱳産学連携・地域
連携・図書館連携鱳鱇鲏⽅鱰関鱞鲐
研究 ―産学連携鳏鳥鲰鲟鲧鳀『⾃由
⾃在 V』鱳事例鱐鲎」『鲫鳫鲾鳫鲼⽂
化史学会 2025年度⼤会』 


