
2021年度～入学生用 文化デザイン学科　専門科目　カリキュラムツリー

必修科目
感性学系 デザイン系 プロデュース系

選択必修科目

１年前期
西洋芸術文化史A

日本芸術文化史A

２年前期

1年後期

デザイン史A プロデューサー論A

日本芸術文化史B デザイン史B

劇場文化論ソーシャルデザイン論視覚文化論

デザイン感覚基礎A アートコミュニケーション論A

デザイン感覚基礎B アートコミュニケーション論B

プロデューサー論B

感性文化論

西洋芸術文化史B

プロダクトデザイン論 文化政策論

空間デザイン論

３年後期

４年前期

視覚デザイン論

地方創生論

ソーシャルメディア論

２年後期 表象文化論

近畿風土論

感性学特論Ⅰ

感性学特論Ⅱ デザイン学特論Ⅰ

プロデュース学特論Ⅰ

プロデュース学特論Ⅱ

３年前期

感性学特論Ⅲ デザイン学特論Ⅲ プロデュース学特論Ⅲ

デザイン学特論Ⅱ

プロジェクト演習A

プロジェクト演習B

広告コミュニケーション論

プロジェクト演習C

3Dモデリング演習（プロダクト）

自由選択科目

ゼミナールⅠBデザイン学概論

ゼミナールⅠA

感性学概論

プロデュース学概論

４年後期
ゼミナールⅣB

ゼミナールⅣA

ゼミナールⅢA

ゼミナールⅡB

ゼミナールⅡA

ゼミナールⅢB

DTP演習（視覚）

芸術文化講読B

芸術文化講読A

プロジェクト演習D

知的財産論

CAD演習（空間）

1．関心・意欲・態度

1）様々の社会現象に問題意識を

持ち、その課題の解決への探求心

をもつこと。

2）解決すべき課題を他者と共有し、

積極的にコミュニケーションを図る

2．思考・判断

1）感性と知性の調和を保ち、良識

に基づいた思考と判断力を習得し

ていること。

2）現代に鋭敏な、また未来を見通

す論理を超えた直観力を発揮でき

3．技能・表現

1）デザイン、プロデュースの専門分

野における基本的方法と技術につ

いての知識、能力を習得しているこ

と。

2）思考内容や表現内容を論理的

4．知識・理解

1）文化、芸術、政治、経済、科学な

ど人間活動の広範な分野について

グローバルな知識を持っていること。

2）物事について、他者の立場に立っ

て考え社会貢献につながる倫理的


